
Demandez le programme !
Des animations proposées par le réseau des bibliothèques 

de la Communauté de communes Ouche et Montagne

https://nuitdelalecture.culture.gouv.fr/


Au préau du clos : atelier découverte des petits robots. Les participants pourront faire déplacer le robot sur les
lettres du prénom de la personne qu’ils aiment. Lectures autour du braséro.
Au Pâquier :  lâcher de lanternes, braséro

17h - Ecriture de mots d'amour 
Atelier d’écriture de mots d'amour qui seront accrochés aux lanternes volantes.

17h - Venez déclarer votre flamme
Déambulation, atelier et lâcher de lanternes volantes. Rendez-vous à la bibliothèque puis : 

10h - 11h - 14h - Escape Game numérique "3615 ENIGMA" *
45 mn - 2 à 5 joueurs - à partir de 14 ans 
Une France en alerte, un black out, une centrale nucléaire à l'arrêt, un mathématicien retrouvé mort...
Menez l'enquête pendant 45 mn pour résoudre le mystère.

15h - Dictée *
Sortez votre copie pour une dictée lue par Christophe Hamelin qui a enseigné de nombreuses années à Sombernon et
qui reprend du service à cette occasion. Venez vous amuser sans risquer de mauvaise note !

16h - Club de lecture 
En lien avec l'injonction de Victor Hugo choisie pour cette 6ème édition, "Aimons toujours ! Aimons encore !", le Club
lecture de la bibliothèque proposera ses coups de cœur et notamment ceux ayant trait aux romans d'amour.

Bibliothèque d'Ancey - Rue Carré
bibliotheque.ancey.ccvo@wanadoo.fr 

 
Bibliothèque de Fleurey-sur-Ouche - Rue du lavoir

bibliotheque.fleurey.ccvo@wanadoo.fr  
 

Bibliothèque de Sombernon - Place Bénigne Fournier
bibliotheque@sombernon.fr 

 

Bibliothèque d'Ancey
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Bibliothèque de Sombernon

Bibliothèque Fleurey-sur-Ouche
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*Sur réservation 

16h30 - Kamishibai
Lecture enfants maternelle/primaire

18h - Quizz "Culture générale" 
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